
JEU DES SAVOIRS

Chacun·e choisit 3 cartes.
Les cartes choisies correspondent à des compétences, des ressources, des qualités, des
savoirs que la personne estime posséder.

Chacun à son tour, chaque personne répond aux trois questions suivantes :
Qu’est-ce que ce savoir représente pour moi, concrètement ?
Comment je l’ai appris, via quelles expériences, … ?
En quoi ce savoir peut-il être utile au groupe

Les autres personnes s’écoutent tour à tour et pose des questions pour arriver à ce qu’une
réponse soit donnée aux trois questions.

Lorsque les trois cartes de toutes les personnes ont été expliquées, on peut épingler sur un
panneau l’ensemble des compétences dont dispose le groupe. Il ne reste plus qu’à définir, alors,
les rôles de chacun et chacune. 

NOTE MÉTHODOLOGIQUE



 
 

Contacts 
 
 
 

 
 

Instrument de 
musique 

 

 

 
 

Gestion de stock 

 
 

Rendre les situations 
objectives 

 

 
 

 
 

Dessiner 
 

 
 

Animation de 
réunions 

 
 

 
 

Rangement 
 
 
 

 
 

Plomberie-chauffage 

 
 

Communication 
 

 
 

Cuisiner 
 
 
 

 
 

Electricité 
 

 
 

Ecoute 
 

 
 

Gérer les 
conflits/tensions 

 

 
 

 
Gros travaux du 

bâtiment/ 
Architecture 

 
 

Marchés publics 

 
 

Parler en public 
 
 

 
 

Comptabilité 
 

 
 

Petits travaux – 
bricolage 

 

 
 
 

Synthétiser 
 
 

 
 

Ecrire une lettre 

 
 

Peinture 
 

 
 

Rédiger 
 

 
 

 
 

Informatique – 
traitement de texte 

 

 

 
 

Jardinage 
 



 
 

Bilingue 
 
 

 
 

Informatique – 
calcul 

 

 

 
 

Economies d’énergie 

 
 

Musique 
 
 

 
 

Informatique – 
graphisme 

 

 

 
 

Arts plastiques 

 
 

Rassembler – fédérer 
 
 

 
 

Animations enfants 

 
 

Dessin technique – 
plans 

 

 
 
 

Evaluer – faire le 
bilan d’un projet 

 
 

 

 
 

Animations – 3ème 
âge et plus 

 
 

Convivialité 

 
 

Relations de 
voisinage 

 

 

 
 

Sports 

 
 

Médiation 

 
 

Représenter 

 
 

Participer à une 
réunion 

 

 
 

Rencontres 
 
 

 
 

Présenter – 
promotionner 

 

 
 

 
 

Associations 
 
 

 
 

Logement social 
(législations) 

 

 

 
 

Rire 
 
 

 

 
 

Trilingue 
 

 
 

Négocier 
 



 
 

Organiser une fête 

 
 

Musées et 
expositions 

 

 
 

Rapporter 
 
 

 
 

Archiver 
 
 

 
 

Couture 
 

 
 

Tricoter 
 

 
 

Relations avec 
associations 

 
 

Relations politiques 
 

 

 
 

Parler – 
conversations 

 
 
 

Relation avec la SISP 

 
 

Relations avec la 
commune 

 

 

 
 

Conduire 
 
 

 
 

Gérer un budget  
 
 

 
 

Planifier 

 
 

Diplomate 

 
 

Disponibilité 
 
 

 
 

Calme 

 
 

Déléguer 

 
 

Conciliant·e 
 
 

 
 

Créatif·ve 

 
 

Ordonné.e 

 
 
 
 
 
 
 


